%),
r
football

CHALLENGE APP

Zainwestuj w pitkarska
aplikacje, z ktorej
korzystaja tysigce
uzytkownikow
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Pitka nozna to najpopularniejszy sport zespotowy
w Polsce i w wiekszosci krajow Europy

Nad Wista w pitke nozng na amatorskim i potprofesjonalnym
poziomie grajg miliony zawodnikdw.

Na wtasnej skorze przekonalismy sig, jak czasochtonne jest
umawianie treningow, szukanie sparingpartnerow oraz
przygotowanie turniejow.

Mimo duzej skali problemu ciezko byto znalez¢ narzedzie, ktore
pomogtoby unikna¢ wielu godzin spedzonych na rozmmowach

telefonicznych i dogadywaniu termindw.

Dlatego stworzyliSmy Football Challenge App.




Football Challenge App

FCapp to pierwsza na sSwiecie aplikacja pitkarska,
ktora w kompleksowy sposob pozwala umawiac
sparingi, zapisywac sie na turnieje, a nawet je organizowac.

Nasi uzytkownicy moga wybrac jeden z trzech profili:

zawodnik trener/organizator kibic/opiekun

Kazdy z profili ma funkcjonalnosci skrojone pod konkretng grupe
odbiorcow. Dzigki temu nasi uzytkownicy za pomoca kilku klikniec
moga komunikowac sie ze soba w sprawach organizacyjnych,
sprawdzac statystyki, przyjmowac i odrzucac zaproszenia

do konkretnych gier, a nawet sledzi¢ najbardziej

obiecujacych zawodnikow!
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Dziatanie FCapp w praktyce

Kazdy zespdt, niezaleznie od umiejetnosci, musi grac sparingi, by sie rozwijac.
Organizacja chocby kilku sparingdw w miesigcu to sporo pracy, ktorag ktos musi wykonac.

Kontakt z potencjalnymi przeciwnikami

Potwierdzenie dostepnosci zawodnikow u przeciwnika

Ponowny kontakt celem potwierdzenia

Odrzucenie wszystkich przeciwnikéw poza jednym

Zebranie zgod od zawodnikow lub ich rodzicow

Zebranie opinii po rozegranym meczu

Laczny czas w miesigcu

Obecnie

~15 telefonéw i 5 postow

~ 16 zawodnikéw do skontaktowania
sie dla kazdego przeciwnika

~10 telefonéw

~10 telefonow

~16 zawodnikéw do skontaktowania sie

Rozmowa z ~ 16 zawodnikami

~ 24 godziny

4h 3h 2h 1h

Z aplikacja FCapp

Dodanie sparingu w FCapp

Prosba o potwierdzenie wystana jednym kliknigciem

Nacisniecie przycisku

Wybér przeciwnika automatycznie informuje pozostatych

Prosba o potwierdzenie wystana jednym kliknieciem

Ocena w aplikacji

Max 10 minut

Trenerzy korzystajacy z FCapp oszczedzaja dzieki naszej apce kilkanascie godzin (i sporo nerwow) miesiecznie!
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zrodto: kalkulacje spotki



Dziatanie FCapp w praktyce

Akademie i kluby pitkarskie organizujg Srednio osiem turniejow rocznie. Kazde takie wydarzenie to jeszcze wiecej pracy niz przy pojedynczych
meczach — turnieje sg zazwyczaj rozgrywane przez kilka dni, na wielu boiskach. A przeciez sg takze firmy, ktére koncentruja sie na turniejach
i organizuja ich kilkanascie-kilkadziesiat rocznie!

Obecnie Z aplikacja FCapp

Telefony do znajomych treneréw ~150 telefonow I Dodanie wydarzenia

~16 zawodnikéw do skontaktowania l

X X i Prosba o potwierdzenie wystana jednym kliknieciem
sie dla kazdego uczestnika

Potwierdzenie dostepnosci zawodnikéw

Ponowny kontakt z uczestnikiem ~ 50 rozméw ] Zgtoszenia w aplikacji
Decydowanie o przyjeciu badz odrzuceniu uczestnika ~30 uczestnikéw do rozwazenia i zakomunikowania l Automatycznie wystane powiadomienia do wybranych uczestnikow
Stworzenie harmonogramu Rozpisanie drabinki l Automatyczne rozlosowanie
Przestanie harmonogramoéw Wiadomosé l Automatyczny podglad
Nowy harmonogram (np. brak 1druzyny) Panika i bazgranie po harmonogramach (bezcenne) ’ Ponowne rozlosowanie harmonogramu
Podliczenie punktéw w turnieju Po zakorczeniu turnieju l Automatyczny podglad tabel i statystyk

Feedback po turnieju Rozmowy z trenerami I Oceny w aplikacji
kaczny czas ~ 35 godzin ! l ~6 minut
30h 24h 18h 12h 6h 0 6h 12h 18h 24h

o

FCapp to najlepsze na rynku narzedzie do organizowania tego typu rozgrywek.
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ZadbalisSmy tez o dodatkowe funkcje

Wyposazylismy FCapp w funkcje, z ktérych moga skorzystac nie tylko trenerzy

i kluby, ale takze rodzice, zawodnicy i skauci.

Problem

Informacje o wydarzeniach i powotaniu zawodnikéw (e-mail,
SMS, telefon, media spotecznosciowe)

Nieznany poziom sportowy i organizacyjny przeciwnika
Dostep wytacznie do matego, lokalnego grona
sparingpartnerow
Brak widocznosci u skautow i wiekszych klubow

Poleganie na plotkach i koniecznosc
fizycznej obecnosci na rozgrywkach

Brak wiedzy o przebiegu turnieju

Brak wiedzy o innych druzynach, trenerach, zawodnikach

Brak wiedzy o postepach swojego dziecka

Rozwigzanie FCapp

Powiadomienie i potwierdzenie
jednym kliknieciem

Druzyny i zawodnicy
z ocenami i statystykami

Zasieg ogolnokrajowy

Ogodlnodostepne statystyki

Raporty z wynikami rokujacych
zawodnikow

Wyniki na zywo

Mozliwosc obserwowania
i otrzymania powiadomien

Statystyki i oceny
od trenera i sedziow

Grupa docelowa

trener, rodzic, zawodnik

trener, klub

trener

zawodnik

scout, klub

rodzic

trener, rodzic, zawodnik

rodzic

Patat wydtraenka w gromiony




Technologia - postawiliSmy na sprawdzone rozwigzania

Nasza aplikacje zbudowaliSmy od podstaw, majac na uwadze,
ze kluczem do sukcesu bedzie jej SKALOWALNOSC.

Od poczatku do konca mamy petng kontrole nad powstawaniem FCapp
— wspotdzielimy biuro z zespotem, ktéry tworzy nasza apke.
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Potencjalny rynek

Mierzymy wysoko. Nasz pierwszy cel to dotrze¢ do jak najwiekszej liczby zawodnikdw i trenerdw na rodzimym rynku — wedtug naszych szacunkdw,
opartych na danych GUS-u, w Polsce przynajmniej raz w miesigcu gra niemal 3 min oséb, z czego w klubach i amatorskich druzynach przeszto 1,6 min.

Po zagospodarowaniu rodzimego rynku rozpoczniemy ekspansje za granice. Jest o co walczy¢ — w Europie gra ponad 17,5 min zawodnikéw
zrzeszonych w 1,7 min druzyn oraz 170 tys. klubach pitkarskich.

Jeszcze w 2022 r. planujemy wejs¢ na rynek niemiecki i angielski, a w dalszej kolejnosci na rynek wtoski. Zagraniczng ekspansje rozpoczniemy
od pozyskania nowych uzytkownikdw wsrdd lokalnych trenerdw.

__ Udziat w rynku po pieciu latach

o

W Polsce w ciggu kilku miesiecy od powstania FCapp ponad 4 200 trenerow zaczeto korzystac z naszej aplikaciji!
TN AN

* Statystyki: FIFA, Kantar, Mitglieder-Statistik, GUS, PZPN, DFB



FCapp spotkat sie ze Swiethnym przyjeciem

Choc jestesmy obecni na rynku dopiero od kilkunastu miesiecy,
zaufato nam juz prawie 12 tysiecy oséb. FCapp od poczatku swojego
istnienia notuje solidne comiesieczne wzrosty liczby uzytkownikow.

Chcemy utrzymac ten trend i do konca 2022 r. zwiekszac liczbe
uzytkownikéw o 15% co miesiac.

grudzien 2021 . 8 600

maj 2022 - 11 951
grudzieh 2022 - 30 066

zrodto: opracowanie wtasne spofki

( Nowe wydarzenie

Podstawowe dane

System gry (graczy w polu + bramkarz)

Granawyjeidzie @

Miejsce

Miejscowosé

Pokaz wydarzenio w promieniu

—

Termin

Dataod
30092020
Godzina od

20:00

B

Data do
30.092020

Godzina do

20:00

A




Marketing & pokrycie rynku — opracowaliSmy jasny plan

Rynek polski
Podstawowe zatozenia:

Sredni koszt pozyskania uzytkownika freemium to 4,50 zt.
Okoto 4% uzytkownikow konwertuje na subskrypcje.

Subskrypcja wyniesie 29 zt/mies.
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Strategia marketingowa:

1. Przeprowadzimy performance marketing - inbound, growth hacking.
2. Wykorzystamy kontakty z sieciami akademii pitkarskich (kilkaset lokalizacji w catym kraju).
Postawimy na rozwdj regionalny.
e partnerstwa z lokalnymi organizacjami pitkarskimi
e naktanianie najwiekszych lokalnych klubow do aplikaciji

e monitorowanie i wspieranie rozwoju przez targetowany marketing i telefony

4.  Dalszy rozwéj chcemy oprze¢ m.in. ma najwiekszych cyklicznych turniejach, np.:
e Deichmann Minimistrzostwa (700+ zespotéw)
e Wroctaw Trophy
e International Api Cup

5. Poczynimy kroki, by nawigzac¢ oficjalng wspoétprace z PZPN-em — rozpoczynajac

na szczeblu wojewddzkim, konczac na ogdlnopolskim.



Marketing & pokrycie rynku — opracowaliSmy jasny plan

Przyktadowy rynek zagraniczny — rynek niemiecki

Podstawowe zatozenia:

Sredni koszt pozyskania uzytkownika freemium to 1,58 euro.
Okoto 4% uzytkownikow konwertuje na subskrypcje.

Subskrypcja wyniesie 18 euro/mies.

Strategia marketingowa:

1. Rozpoczniemy od performance marketingu — inbound, growth hacking.

2. Poczynimy starania, by pozyskac rozpoznawalnego partnera/inwestora (pokroju
R. Lewandowskiego czy k. Piszczka).

3. Postawimy na rozwdj regionalny (nawigzujgc wspotprace z akademiami w kazdym
z landow).

Dalszy rozwdj bedg stymulowac lokalne turnieje.

5. Punktem kulminacyjnym ekspansji bedzie nawigzanie oficjalnej wspotpracy
z Deutscher Fuball-Bund — podobnie jak w przypadku Polski, najpierw

na poziomie landow, potem federalnym.




Sprzedaz i model biznesowy

Model freemium przektada sie na trzy sposoby monetyzacji FCapp

01 Comiesieczna subskrypcja 02 Promocja wewnatrz aplikaciji 03 Przygotowanie raportow

Docelowo FCapp bedzie oparta na Planujemy takze oferte content Przygotowujemy takze jeszcze jedna

modelu freemium, na ktory przejdziemy marketingowa — za pomoca pushy, odpfatna funkcjonalnos¢: skauci i inni

po pozyskaniu satysfakcjonujacej liczby mailingow i kanatow socialowych zainteresowani beda mogli odptatnie

uczestnikéw. Podstawowe funkcje bedziemy rozpowszechniac tresci pobrac raporty przygotowane

pozostang bezptatne, a te najbardziej reklamodawcow. Dzieki temu zaréwno na podstawie wybranych kryteriow,

zaawansowane bedg dostepne po uzytkownicy (np. organizatorzy lig np. danego regionu czy konkretnej roli

wykupieniu przystepnej subskrypciji. i turniejow),jak i zewnetrzne firmy beda na boisku. Rozwigzanie to pozwoli zrobic
mogty reklamowac sie wsrod wstepna selekcje i zredukuije liczbe
postugujacych sie naszg aplikacja meczow, na ktdrych skauci bedg musieli
cztonkdw swojej grupy docelowe. pojawiac sie osobiscie, zaoszczedzajgc im

Sporo czasu i pracy.




Konkurencja — dlaczego jestesmy przed rywalami?

Listowanie druzyn i wydarzen
w oparciu o dane kryteria

Planowanie meczow
Z innymi zespotami

System do znajdowania
meczow w gosciach

System zbierania zgdd
rodzicielskich

Promocja turniejow i zbieranie
zgtoszen od druzyn

Wyniki na zywo

i rankingi

Modut scoutingowy do analizy
najlepszych zawodnikow

Ptynna edycja
harmonogramu turniejowego
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FCapp: przystepne narzedzia w standardzie PRO

Jedna z kluczowych funkcjonalnosci FCapp jest monitorowanie

i dokumentowanie osiggnie¢ zawodnikow. Dzieki temu oniiich
trenerzy moga na biezaco sledzi¢ postepy — ale tez staja sie widoczni
dla skautow szukajgcych mtodych talentow.

Czotowe profesjonalne kluby, sieci skautingowe czy agencje
menedzerskie uzywaja juz narzedzi tego rodzaju. Koszt i ztozonos¢
systemow takich jak Instat czy Wyscout wykluczaja je jednak

Z poziomu juniorskiego czy potamatorskiego (np. koniecznosc
instalacji specjalnych kamer w przypadku Instat).

FCapp zapetnia te luke: oferuje rozbudowane narzedzia klubom,
druzynom i akademiom, ktére inaczej nie miatyby do nich dostepu.




Finanse

Nasze prognozy

Przychody

Wydatki operacyjne i kapitatowe

Zysk/ strata na sprzedazy

Zysk brutto

Podatki

Zysk netto

2022

339645,77 zt

1484 557,62 zt

-1 144 91,86 zt

-1144 911,86 zt

0,00 zt

-1 144 911,86 zt

2023

1 921745,42 zt

3 020 056,46 zt

-1 098 311,04 zt

-1 098 31,04 zt

0,00 zt

-1 098 311,04 zt

2024

6 166 618,02 zt

4562 775,55 zt

1603 842,47 zt

1603 842,47 zt

304 730,07 zt

1299112,40 zt

2025

13 928 551,06 zt

6138 409,51 zt

7790141,55 zt

7790141,55 zt

1 480126,90 zt

6 310 014,66 zt

2026

24 347 556,12 zt

7 497 596,01 zt

16 849 960,11 zt

16 849 960,11 zt

3201492,42 zt

13 648 467,69 zt




Nasze kamienie milowe %

Kwiecien Wrzesien Kwiecien Pazdziernik Q2 °© Q3
2019 2020 2021 2021 2022 2022
Zatozenie Pozyskanie Nowa wersja Zautomatyzowane Crowdfunding Wejscie na rynki

spofki grantu 1min zt aplikaciji tworzenie turniejow udziatowy — 2 min zt. zagraniczne




Dlaczego mamy szanse zostac
sportowg aplikacja nr 1. na swiecie?

\/ Niewielka konkurencja — to idealny czas na ekspansje

\/ Mamy rozbudowany pitkarski know-how i kontakty

Ztapalismy trakcje — mamy juz prawie 12 tys. uzytkownikow,
ktorzy czekali na takie rozwigzanie
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Zespot

Karol Nowalski Rafat Warchot Artur Racicki
Rozwdj produktu CEO Marketing, relacje inwestorskie
Product owner, project manager Doswiadczenie prowadzenia Exit Sport24, exit Social WiFi

15+ akademii pitkarskich




